
(C)=1xpar combat (A)= 1 Arcus pour activer (M)=Maintenu par l'arcus investi
 ou 1x par 15 min (P)=Permanent (toujour actif) Cet Arcus ne peut être récupéré tant que 

le pouvoir est actif. Pour pouvoir le récupéré au travers la méditation
Vous devez enlevé l'effet en retouchant la cible

Athlétisme Athlétisme Athlétisme Athlétisme Athlétisme A thlétisme Athlétisme Athlétisme Athlétisme Athlétisme

(P)
Ambidextrie

(P)
Maître ambidextre

(C) 
Pénétration de garde

(P)
Tornade

(P)
Force

(P)
Coup d'épaule

(C)
Jambette

(C)
Lutte

(C)
Prise du sommeil

(C)
Réflexe

(P)
Ambidextrie

(C)
Esquive 1

(C)
Esquive 2

(P)
Maître ambidextre

(C) 
Pénétration de garde

(C)
Fuite

(C)
Course folle

(P)
Tornade

(P)
Force

(P)
Coup d'épaule

(C)
Jambette

(C)
Esquive 3

(A)
Intouchable

(C)
Lutte

(C)
Prise du sommeil



Perception Perception Perception Perception Perception Perception Perception Per ception Perception Perception

(P)
Vision nocturne

(P)
Conscience amélioré

(P)
Red Eyes

(P)
Trouvé !

(P)
Léger souvenir 

(P) 
Secret des échos

(A) (A)

(P)
Vision des échos

(P)
Espionage

(P)
Lecture sur les lèvres

(P)
Extrapolation

(P)
Sixième sens

(A)
Clairvoyance / 
Clairaudience

(A)

(P)
Vision nocturne

(P)
Conscience amélioré

(P)
Red Eyes

(P)
Trouvé !

(P)
Léger souvenir 

(P) 
Secret des échos

(A)
Noirceur

(A)
Aveuglement

(P)
Vision des échos

(P)
Espionage

(P)
Lecture sur les lèvres

(P)
Extrapolation

(P)
Sixième sens

(A)
Clairvoyance / 
Clairaudience

(A)
Zone de cécité



Furtivité Furtivité Furtivité Furtivité Furtivité Furtivité Furtivité Furtivité Furtivité Furtivité

(P)
Surprise

(A)(M)
Camouflage

(P)
Twist

(P)
Faille

(A)(M)
Caché dans l'ombre  

(A)(M) 
Disparition

(C)

(A)
Invisibilité

(P)
Méditation cachée

(P)
Combinaison mortelle

(P)
Point vitaux

(A)(M)(A)

(P)
Surprise

(A)(M)
Camouflage

(P)
Twist

(P)
Faille

(A)(M)
Caché dans l'ombre  

(A)(M) 
Disparition

(P)
Soumission

(C)
Choc nerveux

(A)
Invisibilité

(P)
Méditation cachée

(P)
Combinaison mortelle

(P)
Point vitaux

(A)(M)
Faux dommage

(A)
Assassinat

(P)
Perce crâne

(P)
Point de pression

(A)
Assomer



Criminel Criminel Criminel Criminel Criminel Criminel Criminel Criminel Criminel Criminel

(A) (M)
Mensonge

(A) (M)
Aura indétectable

(A) (M)
Aura faussé

(A)
Main invisible

(A)
Télékinésie

(A)
Crime indétectable

(A)
Main aimanté

(A)
La bourse ou la vie

(A)
Téléportation d'objet

(A) (M)
Gang de rue

(A)
Ouverture

(A) (M)
Maître du vol

(A)
Crime parfait

(P)
Protection vs crime

(P) 
Collègue

(A) (M)
Mensonge

(A)
Marché noir

(A)
Poussière magique

(A) (M)
Aura indétectable

(A) (M)
Aura faussé

(A)
Main invisible

(A)
Télékinésie

(A)
Crime indétectable

(A)
Main aimanté

(A)
La bourse ou la vie

(A)
Téléportation d'objet

(A) (M)
Gang de rue

(A)
Marché noir

(A)
Brigandage

(A)
Ouverture

(P)
Contrebande

(A) (M)
Maître du vol

(A)
Voleur d'Arcus

(A)
Voleur de Vitor

(A)
Crime parfait

(P)
Protection vs crime



Evasion Evasion Evasion Evasion Evasion Evasion Evasion Ev asion Evasion Evasion

(A)
Contorsionniste 

(A)
Brise lien

(A)
Passe porte

(A)
Évitement

(A)
Passe mur

(A)
Passe porte magique

(C) (P) (A)(P)

(A)
Passe portail

(A)

(A)
Contorsionniste 

(A)
Brise lien

(A)
Passe porte

(A)
Évitement

(A)
Passe mur

(A)
Passe porte magique

(C)
Faux collègue

(P)
Roulade

(A)
Seconde nature

(P)
Plongeon

(A)
Passe portail

(A)
Pas là !


