
(C)=1xpar combat (A)= 1 Arcus pour activer (P)=Permanent (M)=Maintenu par l'arcus investi
 ou 1x par 15 min Toujours actif Cet Arcus ne peut être récupéré tant que 

Vous devez enlevé l'effet en retouchant la cible

Investigation Investigation Investigation Investigatio n Investigation Investigation Investigation Investigati on Investigation Investigation

le pouvoir est actif. Pour pouvoir le récupéré au travers 
la méditation

(A) (M)
Lumière

(C)
Détection de la magie

(A)
Analyse d'objet

(A)
Parler avec les morts

(P)
Œil critique

(P)
Torture

(P)
Sadisme

(A)
Torture de l'âme

(P)
Décryptage

(P)
Énigmatique

(P)
Image mental

(A)
Compréhension 

instantané

(A) (M)
Fusion corporel



Connaissance Connaissance Connaissance Connaissance Con naissance Connaissance Connaissance Connaissance Connai ssance Connaissance

(P)
Arcus additionnel

(P)
Sort pénétant 2

(P)
Sort pénétant 1

(P)
Méditation 1

(P)
Méditation 2

(P)
Méditation 3

(P)
Sort pénétant 3

(P)
Méditation avancé

(P)
Absorption d'arcus

(P)
Arcus additionnel

(P)
Arcus additionnel

(P)
Arcus additionnel

(P)
Arcus additionnel

(P)
Connaissance des 

souvenirs

(P)
Connaissance des 

points faibles

(P)
Utilisation des poisons

(A)
Poison à effet : 

Ingestion

(A)
Poison dommage: 

Contact

(A)
Poison dommage : 

Nuage

(P)
Connaissance des 

sorts

(A)(M)
Parchemin 1

(A)(M)
Parchemin 2

(A)(M)
Parchemin 3

(A)
Anti écho



Occulte Occulte Occulte Occulte Occulte Occulte Occulte Oc culte Occulte Occulte

(C)
Miroir 1

Personnel

(A)
Dissipation  1

(C)
Je te maudit

(A)
Mauvais oeil

(A)
Maladie

(C)
Miroir 2 
Zone

(A)
Contagion

(A)
Épidémie

(C)
Miroir 3 
Zone +

(A)
Dissipation  2

(A)
Dissipation  3

(A)
Dissipation  4

(A)
Dissipation  5

(A)
Anti-magie 1

(A)
Anti-magie 2

(A)
Anti-magie 3

(P)
Rituel échomancie 1

(P)
Rituel échomancie 2

(P)
Rituel échomancie 3

(P)
Utilisation sort pui 1

(P)
Utilisation sort pui  2

(P)
Utilisation sort pui  3

(P)
Sort supp 1

(P)
Sort supp 2

(P)
Sort supp 3



Médecine Médecine Médecine Médecine Médecine Médecine Méd ecine Médecine Médecine Médecine

(C)
Souffrance

(C)
Masochiste

(A)
Sacrifice

(P)
Médical de combat

(P)
Chirurgien

(P)
Docteur

(A)
Anti-poison

(A)
Anti-maladie

(P)
Exorcisme

(A) (M)
Transfert d'arcus

(A) (M)
Liaison corporel 1

(A) (M)
Liaison corporel 2

(A) (M)
Liaison corporel 3

(P)
Condition

(A)
Pat is back !

(P)
Stabilisé !

(A)
Guérison naturel

(A)
Soin de combat

(A)
Résurection

(A)
Rappel à la vie



Construction Construction Construction Construction Con struction Construction Construction Construction Constr uction Construction

(P)
Renforciement offensif

(A)
Conjuration d'outil

(A) (M)
Affuter

(A) (M)
Artefact moyen

(A) (M)
Artefact mineur

(A)
Réparation instantané

(A)
Rune explosive

(A)
Symbol paralysant

(P)
Renforciement defensif

(A) (M)
Résistance amélioré

(A) (M)
Indestructible

(A) (M)
Qualité

(P)
Multi-fonctionnel

(P)
Modification avancée

(A) (M)
Équipe de travail

(A) (M)
Chantier

(5xp)
Permanence


