
(C)=1xpar combat (A)= 1 Arcus pour activer (P)=Permanent (M)=Maintenu par l'arcus investi
 ou 1x par 15 min Toujours actif Cet Arcus ne peut être récupéré tant que 

Vous devez enlevé l'effet en retouchant la cible

EnduranceEndurance Endurance Endurance Endurance Endurance Endura nce Endurance Endurance Endurance Endurance

le pouvoir est actif. Pour pouvoir le récupéré au travers 
la méditation

(A) 
Dure à cuire

(P) 
Vitor additionnel

(A) (M)
Peau renforcie

(A) (M)
Os renforcies

(P) 
Regénération 1

(P) 
Regénération 2

(P) 
Regénération 3

(P) 
Vitalité

(A) (M)
Sans douleur

(P) 
Vie de chat

(P) 
Vitor additionnel

(P) 
Vitor additionnel

(P) 
Vitor additionnel

(P) 
Vitor additionnel

(A) 
Dure à cuire

(P) 
Vitor additionnel

(A) (M)
Peau renforcie

(A) (M)
Os renforcies

(P) 
Regénération 1

(P) 
Regénération 2

(P) 
Regénération 3

(P) 
Vitalité

(A) (M)
Sans douleur

(P) 
Vie de chat

(P) 
Vitor additionnel

(P) 
Vitor additionnel

(P) 
Vitor additionnel

(P) 
Vitor additionnel



SurvieSurvie Survie Survie Survie Survie Survie Survie Survie Sur vie Survie

(P) 
Trapeur

(P)
Blesse jambe

(P) 
Arrache genou

(C) 
Analyse du terrain

(P)
Pied forestier 

(A) 
Bouette

(A) 
Glissement de terrain

(A) 
Tremblement de terre

(A) (M)
Effet élémental 

(A) 
Sable mouvant

(P)
Ressources natureles

(A)
Soutien des échos

(A) (M) 
Fusion terreste 

(A) (M)
Piège de combat

(A) 
Déchainement naturel

(P)
Terrain de chasse

(A) (M)
Gouffre des échos

(A) (M) 
Mur impassable

(A) (M)
Barrage

(A) (M)
Fortification

(P) 
Trapeur

(P)
Blesse jambe

(P) 
Arrache genou

(C) 
Analyse du terrain

(P)
Pied forestier 

(A) 
Bouette

(A) 
Glissement de terrain

(A) 
Tremblement de terre

(A) (M)
Effet élémental 

(A) 
Sable mouvant

(P)
Ressources natureles

(A)
Soutien des échos

(A) (M) 
Fusion terreste 

(A) (M)
Piège de combat

(A) 
Déchainement naturel

(P)
Terrain de chasse

(A) (M)
Gouffre des échos



PrésencePrésence Présence Présence Présence Présence Présence Pré sence Présence Présence Présence

(A) (M) 
Bénédiction

(A) (M) 
Maudissement

(A) (M) 
Aura majestique

(C) 
Ordre

(A) 
Imposition de volonté

(A)(M) 
Traitre

(A) 
Marionette

(A) (M) 
Sanctuaire

(A) (M) 
Secte

(A)
Cauchemard

(C)
Vision terrifiante

(A) (M) 
Aura de peur

(P) 
Inébranlable

(A) (M) 
Aura de courage

(A) 
Cri de raliement

(C)
Dicte

(A) 
Voix perçante

(A) (M)
Tâche

(A) (M)
Quête

(A) (M)
Destiné

(A) (M) 
Bénédiction

(A) (M) 
Maudissement

(A) (M) 
Aura majestique

(C) 
Ordre

(A) 
Imposition de volonté

(A)(M) 
Traitre

(A) 
Marionette

(A) (M) 
Sanctuaire

(A) (M) 
Secte

(A)
Cauchemard

(C)
Vision terrifiante

(A) (M) 
Aura de peur

(P) 
Inébranlable

(A) (M) 
Aura de courage

(A) 
Cri de raliement

(C)
Dicte

(A) 
Voix perçante

(A) (M)
Tâche

(A) (M)
Quête

(A) (M)
Destiné



PerformancePerformance Performance Performance Performance Performance Performance Performance Performance Performance Performance

(P)
Incroyable

(P)
Audience invisible

(P)
Destruction massive

(P)
Pilier divin

(A)
Spectacle

(P)
Conte & légende / 

Musique / Chanson

(P)
Chapeau !!

(P)
Histoire d'horreur : 

Épouvante

(P)
Lueur d'espoir

(P)
Force du bien

(A)
Histoire d'horreur : 

Malaise

(A)
Histoire d'horreur : 

Sursaut

(A)
Histoire d'horreur : 

Fin

(P)
Ton histoire

(A)
Qui étais tu ?

(A)
Oyé, oyé !

(C)
Écoute mon ami !

(A)
Venez, venez !

(P)
Incroyable

(P)
Audience invisible

(P)
Destruction massive

(P)
Pilier divin

(A)
Spectacle

(P)
Conte & légende / 

Musique / Chanson

(P)
Chapeau !!

(P)
Histoire d'horreur : 

Épouvante

(P)
Lueur d'espoir

(P)
Force du bien

(A)
Histoire d'horreur : 

Malaise

(A)
Histoire d'horreur : 

Sursaut

(A)
Histoire d'horreur : 

Fin

(P)
Ton histoire

(A)
Qui étais tu ?

(P)
Maître cultist

(P)
Cimetière

(P)
Renforciement 
cadavérique

(P)
Morbide

(A)
Oyé, oyé !

(C)
Écoute mon ami !

(A)
Venez, venez !



RésistanceRésistance Résistance Résistance Résistance Résistance R ésistance Résistance Résistance Résistance Résistance

(P) 
Résistance aux 

poisons/maladies 1

(P) 
Résistance 
élémentale

(P) 
Résistance aux 

poisons/maladies 2

(P) 
Protection
élémentale

(P) 
Résistance aux 

poisons/maladies 3

(P) 
Immunité

élémentale

(P) 
Immunité total

(P)
Immortalité

(A) 
Adaptation
élémentale

(P) (A)
Corps parfait

(P) 
Cour de pierre

(P) 
Volonté de fer

(P) 
Esprit impénétrable

(A) 
Indontable

(P) 
Résistance aux 

poisons/maladies 1

(P) 
Résistance 
élémentale

(P) 
Résistance aux 

poisons/maladies 2

(P) 
Protection
élémentale

(P) 
Résistance aux 

poisons/maladies 3

(P) 
Immunité

élémentale

(P) 
Immunité total

(P)
Immortalité

(A) 
Adaptation
élémentale

(P) (A)
Corps parfait

(P) 
Cour de pierre

(P) 
Volonté de fer

(P) 
Esprit impénétrable

(A) 
Indontable

(P)
Résistance sort 1

(P)
Résistance sort 2

(P)
Résistance sort 3

(P) (A)
Retour de sort


