(C)=1xpar combat (A)= 1 Arcus pour activer  (P)=Permanent (M)=Maintenu par l'arcus investi
ou 1x par 15 min Toujours actif Cet Arcus ne peut étre récupéré tant que

le pouvoir est actif. Pour pouvoir le récupéré au travers
la méditation
Vous devez enlevé I'effet en retouchant la cible
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